La représentation des animaux
dans les tiims d’animation

L’anthropomorphisme imaginatif se situe au coeur de la plupart des films d'animation. En effet, les animaux y sont utilisés comme
supports du reflet de la société pour parler par exemple des défauts ou des qualités de lHomme.
Les enfants, principal public des films d’animation et acteurs de notre génération future, sont donc confrontés a une perception souvent
faussée des animaux. Dans une société ou l'image regne, les films d’animation sont un moyen de divertissement facile et peu contréle.
Les conséquences de I'anthropomorphisme sur les relations Homme-Animal ne sont pourtant pas a négliger.

/ Quels sont les impacts de ces représentations sur les liens que 'THomme tisse avec les animaux ? \
Y a-t-il une évolution de limage des animaux dans les films d'animation
\ ou dans l'intention de véhiculer un message engagé ? /
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Utopie du vivre ensemble

/ Pourquoi I'anthropomorphisme est-il utilisé \
dans les films d’animation ?

- Octroyer au récit un supplément d'universalité en dépassant le cadre
social ou géographique

- Se détacher d'une réalite tangible et aborder des themes plus sombres
sans générer la méme violence (aborder par exemple la mort de
maniere moins frontale comme dans Bambi)

- Capter davantage l'attention des enfants : "Phénomeéne de distanciation”
(des travaux montrent qu'un enfant s’identifie plus spontanément a un
animal anthropomorphe héros d’'une histoire qu'a un de ses pairs qui serait

Dans une societé ou tous les animaux vivent ensemble,
un virus transforme les animaux en <bétes sauvages->.
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Notre analyse montre donc que limpact de I'anthropomorphisme, encore présent dans la plupart des films d’animation, peut étre désastreux pour
certaines especes. Cette influence est majoritairement due au fait que le public ciblé est large, diversifié et pas forcément sensibilisé. Pourtant,
ces caractéristiques pourraient faire des films d’animation de tres bons outils pédagogiques. De nouvelles tentatives semblent justement émerger

pour écorner 'humanisation des animaux dans les films d'animation. Notamment avec la représentation des animaux dans leur animalité (comme
les reportages animaliers de Disney Nature) : limage devient aussi motrice pour sensibiliser les adultes a I'écologie ou a la cause animale (Okja
de Bong Joon-Ho). Ces nouvelles tendances attesteraient-elles d'un désir croissant de conscience morale au sein de notre sociéeté ?
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